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Tn acest numir Introducere

[l I RB N Bun venit la cea de a treia editie a buletinului
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Obiectivele proiectului p.1 informativ al proiectului 3DP! Aceasta va prezinta
ultimele noutatile, in urma celei de-a treia intalniri

Parteneri 3DP p.2

care s-a desfasurat in Polonia. De asemenea, sunt

R R R Y] Prezentati alti doi parteneri ai proiectului: Danmar

Computers (Polonia) si Information Technologies

A treia intalnire de proiect p.3 . . . o
Institute (Lituania). Povestea de succes ne arata

ETGENINNTad X B cum tehnologia imprimarii 3D este rapid integrata

de industria aviatica in etapele de proiectare si in
Contact p.4

mentenanta aeronavelor comerciale.

Obiectivele proiectului

Proiectul 3DP fisi propune sa ofere celor interesati sansa de a-si dezvolta competente in
imprimarea 3D si de a dobandi cunostintele necesare pentru a activa in acest domeniu, in
calitate de angajat, antreprenor, formator, intermediar etc. Este vizat, in primul rand, domeniul
formarii profesionale (VET), care trebuie consolidat punandu-i-se la dispozitie resurse didactice
dedicate imprimarii 3D. Proiectul se adreseaza persoanelor si organizatiilor din diferite domenii
(educatie, industrie, arta, antreprenoriat, intermedieri, drept, politicd, finante etc.), care doresc
sa se implice Tn diverse activitati legate de imprimarea 3D.

Partenerii vor dezvolta o programa si un suport de curs pentru formarea in domeniul imprimarii
3D, un ghid pentru formatori si o platforma e-learning. Acestea vor fi disponibile in 6 limbi

www.facebook.com/3DP.EU/ (engleza, spaniold, italiana, poloneza, romana si lituaniana), gratis si accesibile tuturor.

@3dprintingeu www.3d-p.eu https://issuu.com/3dpproject
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Partenerii 3DP

Proiectul 3DP implica 9 parteneri din Romania, Italia, Malta, Lituania, Polonia si Spania. Acest
numar prezinta doi parteneri, din Polonia si Lituania.

Danmar Computers

A\ DANAR

M P U T RO

Rzeszow, Polonia

Danmar Computers este o com-
panie privata ce activeaza in domeniul IT si furnizeaza formare profesionald in acest domeniu.
Are o experienta vasta in dezvoltarea aplicatiilor didactice web si mobile. Misiunea noastra este
de a promova educatia pe tot parcursul vietii si a asigura sanse egale la educatie celor interesati
in utilizarea tehnologiei avansate. Suntem de asemenea interesati in Industria 4.0 si in domenii
conexe. Proiectul 3DP este al treilea la care colaboram din sfera imprimarii 3D si implementarea
acesteia in educatie. Danmar are o bogata expertiza in dezvoltarea proiectelor europene si reali-
zeaza cursuri de formare personalizate conform necesitatilor diferitelor categorii de formabili.

ECDL

Lithuania

Information Technologies Institute
Kaunas, Lituania

Information Technologies Institute (ITI) este fundatia oficiala ECDL avand licenta de operare
pentru Lituania. ITI are o experienta bogata in formarea si testarea cursurilor (atat in faza de
design cat si in dezvoltarea lor). In prezent, pentru ITl sunt foarte importante cursurile care
dezvolta si disemineaza sisteme de formare si testare in domeniul IT. ITI a dezvoltat Sistemul
Automat de Testare ECDL autorizat de citre fundatia ECDL. in 2009 ITI a lansat programul e —
Guardian sprijinit de citre fundatia ECDL. in prezent ITI sete implicat in dezvoltarea solutiilor de
Tnvatare si Testare pentru ECDL, CAD, securitate si siguranta.
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Poveste de succes: Imprimare 3D in industria aviatica

Tn ultimii ani, piata pentru fabricatia aditivd s-a extins rapid si multe industrii, inclusiv aeronauti-
ca, au adoptat metodele aditive pentru design creativ de produs, prototipare si mentenanta.
Fabricatia aditiva a venit cu succes in sprijinirea nevoii de prototipare rapida in faza de design.
Aceasta permite inginerilor sa verifice comportamentul fizic al unui design Thainte de productie,
folosind software specializat pentru a crea modelul 3D al produsului si, apoi, pentru a-l imprima.
Pe langa scaderea greutatii pieselor, imprimarea 3D poate reduce pierderile de material prin
depunerea acestuia doar acolo unde e necesar (si nu indepartarea dintr-un bloc solid).
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3" Project Meeting

Cea de-a treia intalnire transnationald de proiect a avut loc la Rzeszéw, Polonia, pe 19 -20
octombrie 2017, si a fost gazduitd de Danmar Computers. Partenerii au prezentat activitatile
desfasurate de la ultima intalnire, din Potenza, Italia.

Un rezultat al proiectului intens dezbdtut a fost cursul de imprimare 3D. Acest curs va ajuta
angajatii, antreprenorii si formatorii sa dobandeascd cunostinte care vor permite accesarea
tehnologiei imprimarii 3D.

Partenerii au decis ca activitatea de invatare, predare si formare a proiectului sa se desfasoare in

L

ianuarie 2018, in Malta,
iar urmatoarea intalnire
de proiect sa fie la

| Bucuresti, Romania pe
/’\ DA 2 iulie 2018.
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Aceastd tehnologie poate ajuta si la scurtarea timpului pentru mentenanta aeronavelor, prin im-
primarea 3D a pieselor de schimb necesare direct in zona de intretinere. Pentru a raspunde nece-
sitatilor legate de accelerarea adoptiei pieselor imprimate 3D in industria aviatica, Universitatea
din Sheffield pregateste un centru avansat de instruire. Aici, inginerii de mentenanta vor invata sa
foloseascad imprimarea 3D si realitatea augmentata in operatiunile de intretinere aeronave. Acest
anunt a fost facut la cateva luni dupa ce Airbus a anuntat instalarea primului suport imprimat 3D
din titan pe o nava comerciala Airbus A350 XWB.

Sursa: https://goo.gl/DLLd7S, accesat: 13.09.2017; Sursa: https://goo.gl/8TY8G3 , accesat: 7.12.2017

www.3d-p.eu




